Aula Virtual

u Digital Media Training Centar

Autodesk N

Duracion: 56 hrs.

Incluye

- Certificado de aprovechamiento avalado por Autodesk
- Material de apoyo
- Capacitacion certificada en aulas climatizadas con equipos de

vanguardia, videoproyeccion y acceso a Internet

Requisitos

- Haber cursado el Diplomado Certified 3D Animation and Visual
Effects with Maya o experiencia similara
+ Inglés basico (lectura)

» Traer Memoria USB

Informes y Sedes

Aula Virtual - Autodesk Authorized Training Center
“13 anos formando expertos en medios digitales”

Ofrecemos nuestros servicios de capacitacion en nuestras aulas en
la Cd. de México y Monterrey. De igual forma, le proporcionamos
capacitacion profesional en toda la Republica Mexicana en sus
instalaciones o en sedes eventuales. Aula Virtual como Centro
Certificador Autorizado Pearson VUE y Certiport le brinda la

posibilidad de certificarse directamente con nosotros al concluir

cualquier programa de capacitacion oficial. -
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Descripcion

Esta especialidad esté dirigida a profesionales que cuentan con un nivel avanzado en el
manejo de Maya. Le brinda al participante los conocimientos, habilidades y destreza
necesarios para la profesionalizacion en la creacion y aplicacion profesional de los efectos
visuales. Esta especialidad cubre desde los conocimientos mas fundamentales hasta las
aplicaciones avanzadas para poder crear un sin nimero de efectos visuales aplicados a
elementos en 3Dy secuencias de video.

Esta especialidad esta impartida por instructores certificados por Autodesk usando la
curricula oficial. El programa académico cubre desde la creacién de personajes hasta la

aplicacién de efectos visuales avanzados utilizando la tecnologia de Maya.

Temario

« Generalidades
«Setup & Rigging

« Character Animation
+ Animacion no lineal
- Visual FX

« Rendering

Beneficios

« Aplicar los principios de la animacién en personajes humanos y criaturas.
« Creacion de SetUp y Rig para personajes humanos y criaturas.

« Uso de técnicas y procedimientos avanzadas para control de miembros, columnay

siones faciales.
« Optimizaciol a asignacion de piel e implementos secundarios.

« Creacion de efectos visuales‘e'ﬁ“personajes a través de: Dindmicos, Paint Effects, fur, hairy

so de animacion no lineal a través de Maya y Motionbuilder.

« Render de secuencias animadas para personajes y tratamientos visuales.



