CuUrso ofieal \ Aula Virtua

Duracion: 24 hrs.

INcluye

- Certificado de aprovechamiento avalado por Adobe
+ Material de apoyo
- Capacitacion certificada en aulas climatizadas con equipos de

vanguardia, videoproyeccién y acceso a Internet

Requisitos

- Estar familiarizado con el sistema operativo Windows o Macintosh
- Estar familiarizado con el manejo de internet y correo electrénico
» Conocimientos basicos en programas de edicion grafica
(sugerido)

«Inglés basico (lectura)
INnformes v Sedes

AulaVirtual - Adobe Authorized Training Center
“12 anos formando expertos en medios digitales”

Ofrecemos nuestros servicios de capacitacion en nuestras aulas en
la Cd. de México y Monterrey. De igual forma, le proporcionamos
capacitacion profesional en toda la Republica Mexicana en sus
instalaciones o en sedes eventuales. Aula Virtual como Centro
Certificador Autorizado Pearson VUE y Certiport le brinda la

posibilidad de certificarse directamente con nosotros al concluir

CIUDAD DE MEXICO MONTERREY
Av. Patriotismo 229 Piso 8  Av. Ricardo Margain 575
San Pedro de los Pinos  San Pedro Garza Garcia
México D.F. 03800  Monterrey, NL. 66267

T, (55) 2881 0380 - (55) 2881 0212 T. (81) 8000 7778 - (81) 1803 2622

WWW.aulavirtual. com.mx

Descripcion

Este curso incorpora al desarrollador Flash en el mundo de la publicacion de video en la
Web, le permite crear reproductores de video, codificar video, utilizar componentes, video
en streaming, video con descargas progresivas y también el servicio de Adobe para el

streaming de video.

Ademas se utiliza ActionScript para acceder a las clases de Mediosy del nucleo de streaming
para lanzar video, tener listas de reproduccion y efectos visuales con la interaccion que solo

Flash CS5 puede ofrecer.

Temeario

« Introduccioén al curso s
« Introduccion a Flash Video

« Creacion de un reproductor multimedia basado en componente

« Codificacion de Flash Video

- Entrega de Flash Video

« Repaso de ActionScript

« Creacion de un reproductor multimedia personalizado

- Efectos de Flash Video

- Experiencia del usuario

« Puntos de referencia y accesibilidad

« Utilizacion de video en vivo



