CWUrso oficial \ Aula Virtual

Duracion: 24 hrs.

INcluye

- Certificado de aprovechamiento avalado por Adobe
« Capacitacioén certificada en aulas climatizadas con equipos de

vanguardia, videoproyeccion y acceso a Internet

Requisitos

- Conocimientos bdasicos del sistema operativo Windows XP o Mac
oS X

» Manejo de internet y correo electrénico

- Preferente experiencia en el manejo de graficos por computadora

« Inglés basico (lectura)

iNnformes v Sedes

AulaVirtual - Adobe Authorized Training Center
“12 anos formando expertos en medios digitales”

Ofrecemos nuestros servicios de capacitacion en nuestras aulas en
la Cd. de México y Monterrey. De igual forma, le proporcionamos
capacitacion profesional en toda la Republica Mexicana en sus
instalaciones o en sedes eventuales. Aula Virtual como Centro
Certificador Autorizado Pearson VUE y Certiport le brinda la

posibilidad de certificarse directamente con nosotros al concluir

CIUDAD DE MEXICO MONTERREY
Av. Patriotismo 229 Piso 8 Av. Ricardo Margain 575
San Pedro de los Pinos  San Pedro Garza Garcia
México D.F. 03800  Monterrey, NL. 66267

T, (55) 2881 0380 - (55) 2881 0212 T. (81) 8000 7778 - (81) 1803 2622

WWW.aulavirtual. com.mx

Descripcion

Curso dirigido a disefiadores gréficos enfocados a transformar proyectos elaborados en
Adobe Photoshop, lllustrator o Fireworks en proyectos expresivos y completamente
interactivos sin necesidad de escribir c6digo. Aproveche el alcance de la plataforma Adobe
Flash a través de Adobe Flash Catalyst™ CS5 la nueva herramienta de disefo interactivo.

El programa académico incluye el desarrollo de proyectos en Adobe Photoshop y ofrece a
los disenadores una herramienta que permite importar las capas estaticas generadas en
Photoshop y convertirlas en disefios dindmicos al importarlos a Flash Catalyst™ CS5.

Este curso es el método mas efectivo para aprender a utilizar el software, ya que se basa en

la capacitacion oficial de Adobe Systems, desarrollada por expertos en el drea Web.

Temane

» Metodologia para crear un proyecto Web

- Configuracion de la navegacion

- Distribucién de estados de botones y regiones interactivas
« Definir Layers estéticos y dindmicos

« Creacion de aplicaciones Web sin codigo

- Convertir contenido estatico y dinamico

« Compartir ilustraciones en paginas y estados

« Creacién de componentes personalizados

« Definir transiciones

« Integracion multimedia

« Publicar un swf para la Web



